Pravidlá Solčanskej minifutbalovej ligy
schválené dňa 21.08.2015
I. ÚVOD 
Občianske združenie Solčanská minifutbalová liga organizuje súťažné podujatie v malom futbale v obci Solčany. Súťažná liga sa volá Solčanská minifutbalová liga (ďalej iba SML) a zúčastňujú sa na nej mužstvá, ktoré môžu mať maximálne 14 hráčov na súpiske. Súťažný ročník sa skladá z dvoch častí: zimná časť a letná časť, obe sa hrajú vonku. 

II. IHRISKO 
a) za ihrisko spôsobilé pre organizáciu súťažného kola SML sa považuje také, ktoré má rozmery 50 m x 25 m, v prípade dohody riadiaceho výboru (ďalej iba RV) môžu byť rozmery iné a ktoré je riadne označené hlavnými i vedľajšími čiarami. Je potrebné tiež vyznačiť „šestkové“ bránkovisko (cca. 6x12m). Bránky majú tvar aj rozmery hádzanárskej brány a majú riadne uchytené siete. Umiestnenie ihriska striedať podľa potreby, aby nedochádzalo k nadmernému opotrebeniu trávnatej plochy, hlavne čo sa bránkovísk týka.
b) o spôsobilosti terénu (napr. po daždi) rozhoduje výhradne rozhodca, mužstvá sa vždy dostavia na ihrisko   

III. ROZHODOVANIE 
a) zápasy rozhodujú vždy dvaja rovnocenní rozhodcovia (rozhodovanie, signalizácia, udeľovanie trestov, ...) delegovaní z radov registrovaných účastníkov SML podľa stanoveného rozpisu schváleného RV s výnimkou dohody oboch súperov konkrétneho zápasu, kedy môžu pískať aj neregistrovaní hráči. 
b) rozhodca musí byť nestranný
c) rozhodca je oprávnený nadstaviť hrací čas o čas nevyhnutných prerušení (pozn.: neúmyselné odkopnutie lopty sa nepovažuje za nevyhnutné prerušenie)
d) konečné rozhodnutie rozhodcu je nemenné, okrem mimoriadnych prípadov schválených RV
e) v prípade neúčasti stanoveného počtu rozhodcov na jeden zápas, stráca ich mužstvo 1 bod za každého chýbajúceho rozhodcu a za každý zápas zvlášť v prípade, že je táto skutočnosť riadne vyznačená v zápise zo zápasu.
f) akékoľvek pripomienky k zápasu alebo výkonu rozhodcov treba uviesť v zápise zo zápasu, inak sa nebudú riešiť
IV. RIADNE A VČASNÉ NASTÚPENIE NA ZÁPAS 
a) počet hráčov: piati hráči v poli + brankár 
b) ak mužstvo nenastúpi s minimálnym počtom hráčov (traja + brankár), zápas je kontumovaný v prospech súpera s aktívnym skóre 3:0
c) zápisné je na polsezónu 30,- Eur, pričom sa vypláca do 4 kola
d) ak nenastúpi s riadnym počtom hráčov ani jedno mužstvo, zápas sa považuje za odohratý bez zisku bodov s negatívnym skóre 0:3 pre obe mužstvá.
e) v prípade, ak z akýchkoľvek dôvodov, ktorékoľvek mužstvo opustí hraciu plochu, zápas je kontumovaný v jeho neprospech nasledovne:
- ak rozdiel skóre na ihrisku je vyšší ako tri v neprospech odstupujúceho mužstva, do tabuľky sa započíta výsledok dosiahnutý na ihrisku.
- ak rozdiel skóre dosiahnutý na ihrisku je nižší alebo rovný trom v neprospech odstupujúceho mužstva, do tabuľky sa započíta negatívne skóre 0:3 z pohľadu odstupujúceho
f) v oboch prípadoch uvedených v bode e) sa do celkovej štatistiky strelcov započítavajú góly tak, ako boli dosiahnuté na ihrisku 
g) každé mužstvo je povinné nastúpiť na zápas podľa riadneho vylosovania súťaže, pričom platí pravidlo o povolenej čakacej tolerancii, ktorá je nasledovná:
- v prípade prvého zápasu hracieho dna je tolerancia 5 minút od spôsobilosti ihriska na zahájenie hry
- v prípade ostatných zápasov hracieho dna je tolerancia 5 minút od ukončenia predchádzajúceho zápasu
h) hracie časy sú 09.00h, 10.00 h a 11.00h vždy v nedeľu
j) odklad zápasu nie je možný okrem závažných prípadov (napr. pohreb). Zápas sa kontumuje v prospech mužstva z ktorého sa dostavilo na ihrisko viac hráčov.  


V. HRÁČI, SÚPISKA A PRESTUPY 
a) na súpiske mužstva môže byť zapísaných maximálne 14 hráčov starších 18 rokov 

b) súpiska sa uzatvára do začiatku 3. kola každej polsezóny s výnimkou mužstva, ktoré počas prvých troch kôl píska alebo má prestávku 
c) každá súpiska musí obsahovať riadne vyznačený názov mužstva, vedúceho mužstva, čitateľne vypísané mená hráčov s dátumom narodenia a mestom (obcou) trvalého pobytu
e) hráč môže byť členom iba jedného tímu. Ak je zapísaný hráč na súpiske jedného mužstva, nemôže už v tej konkrétnej polsezóne nastúpiť za iné mužstvo

f) ak klesne počas polsezóny počet hráčov pod 10, môže mužstvo doplniť súpisku kedykoľvek o 1 hráča (aby celkový počet hráčov nebol nižší ako 10)   

VII. TRESTY 
a) hráč „na čierno“ – kontumácia takto odohraného zápasu

b) dve žlté karty nazbierané počas celej sezóny – hráč nemôže hrať 1 nasledujúci zápas

c) červená karta – hráč nemôže hrať v danej sezóne 2 nasledujúce zápasy s výnimkou, ak bola červená karta udelená po verbálnom útoku na rozhodcu, vtedy hráč nemôže hrať iba 1 nasledujúci zápas

d) akákoľvek nadávka (vulgárna, menej vulgárna alebo zosmiešňujúca) smerovaná na osobu rozhodcu má za následok automatické udelenie červenej karty (dištanc iba na 1 zápas)  
e) inzultácia (akékoľvek fyzické napadnutie hráča, rozhodcu a diváka aj mimo hru) sa trestá dištancom útočiaceho hráča na 13 zápasov bez ohľadu na koniec sezóny. Do zápisu je potrebné uviesť aj bližšie okolnosti napadnutia, či išlo o sotenie, úder, kop, opľutie, vytrhnutie zápisu z rúk, atď. Tiež treba uviesť svedkov. 

f) tresty za žlté a červené karty sa anulujú až ukončením celej sezóny

g) v prípade iného závažného porušenia fair-play o výške trestu rozhodne riadiaci výbor

h) pokiaľ mužstvo nenastúpi na zápas, prehráva 0:3 kontumačne, pokiaľ mužstvo nenastúpi na 3 zápasy v priebehu celej sezóny je zo SML na danú sezónu vylúčené, všetky výsledky jeho zápasov sa kontumujú v jeho neprospech 3:0 

i) riadiaci výbor môže rozhodnúť o treste aj pre hráča, ktorý nebol počas zápasu napomínaný rozhodcom, ale svojim chovaním zjavne porušil pravidlá fair-play. O takýchto priestupkoch výbor rokuje ak je daný podnet zo strany vedúcich mužstiev jednotlivých mužstiev. Riadiaci výbor musí do týždňa odo dňa odohratého zápasu dať na vedomie o prípadnej dĺžke disciplinárneho trestu.

j) v hre je možné za faul a iné udeliť iba trest priameho voľného kopu s výnimkou vyššie uvedených situácií a nešportového správania sa. Pri jeho zahrávaní musí byť súperiaci hráč od zahrávajúceho hráča vo vzdialenosti 3 m.


VIII. PROTESTY 
a) za protest sa považuje len písomne podaná námietka voči udalostiam uvedená v zápise zo zápasu
b) protest je účinný, ak je podaný včas, t.j. najneskôr v deň odohratého zápasu
c) všetky protesty rieši a konečné stanovisko vydá predseda občianskeho združenia Solčanská minifutbalová liga (v neprítomnosti podpredseda) po vypočutí zainteresovaných strán, ktoré zastupuje vedúci mužstva, prípadne jeho zástupca, označený na súpiske. V obzvlášť závažných prípadoch alebo ak sa prejednáva previnenie predsedu SML, rozhoduje o výške trestu riadiaci výbor 

d) odvolanie voči rozhodnutiu o proteste nie je prípustné.

IX. HRACIE PRAVIDLÁ 
Platia všeobecné futbalové pravidlá s úpravami:
a) v súťaži neplatí pravidlo o postavení mimo hry
b) trvanie jedného zápasu je 2x25 min. s prestávkou 5 min.
c) o spôsobilosti terénu rozhodne rozhodca pred začiatkom zápasu

d) vstup na hraciu plochu majú len hráči s povolenou športovou obuvou, je zakázané použitie kopačiek s kolíkmi (tzv. „šróbovačky“) 
e) hra na zemi nie je povolená a píska sa ako nedovolený zákrok.
  
f) ruší sa „malá domov“, brankár nemôže hrať rukou po úmyselnej nahrávke svojho spoluhráča iba nohou. Ak tak zahrá, rozhodca automaticky nariadi nepriamy voľný kop z miest, kde sa brankár dotkol lopty
g) pri kope z rohu brániaci hráč môže stáť najbližšie na úrovni „šestkovej“ čiary

h) dotyk lopty s rukou hráča, ktorý nie je určený ako brankár, je priestupok proti pravidlám a píska sa. Nepíska sa  NEÚMYSELNÁ RUKA. Za neúmyselnú ruku sa považuje:

- nastrelená ruka pri tele

- nastrelená ruka, ktorá chráni tvár alebo rozkrok

Za úmyselnú hru rukou (toto pravidlo sa týka aj brankára):
· ak hráč výrazne neovplyvnil priebeh zápasu, rozhodca tomuto hráčovi udelí žltú kartu (ŽK)

· ak hráč výrazne ovplyvnil priebeh zápasu, udelí rozhodca tomuto hráčovi červenú kartu (ČK). Hráč nemôže pokračovať v hre a musí opustiť hraciu plochu.

· mieru ovplyvnenia zápasu určuje rozhodca

h) Zdržiavanie hry posudzuje rozhodca, pričom musí na túto skutočnosť najskôr upozorniť, až po nerešpektovaní jeho pokynu môže udeliť žltú kartu. Následne môže nastaviť riadny hrací čas o úmernú dobu.  
Striedanie: 
a) počet striedaní nie je limitovaný, striedajúci hráč môže striedať opätovne
b) striedanie hráčov sa uskutočňuje „hokejovým“ spôsobom z tej strany ihriska, kde sa počas zápasu nachádza zvyšok mužstva (striedačka), striedanie nie je možné iba vtedy, ak sa po prerušení hry má pokračovať autovým vhadzovaním 
c) striedanie celého mužstva je možné aj po odpískanom faule

d) striedanie je ukončené vtedy, keď striedajúci hráč vstúpi na ihrisko - od tejto chvíle sa stáva hráčom - a striedaný hráč ihrisko opustí - stáva sa náhradníkom
e) striedajúci hráč môže vstúpiť na ihrisko až vtedy, keď odstupujúci hráč evidentne opúšťa hraciu plochu a nejaví záujem o hru. Ak sa na ihrisku vyskytne väčší počet hráčov ako je povolené, automaticky sa tento priestupok píska

Brankár: 
a) brankár si môže vymeniť miesto s ktorýmkoľvek iným hráčom, musí však byť farebne odlíšený od svojich spoluhráčov
b) atakovanie brankára, ktorý drží loptu v ruke nie je dovolené
d) v okamihu, keď brankár položí loptu na zem a pustí ju, môže súper hrať (neplatí to pri rozohrávaní výkopu od brány, keď lopta opustila hraciu plochu za bránkovú čiaru).


Výkop: 
a) znamená začiatok hry alebo opätovné rozohranie hry:
- na začiatku stretnutia resp. druhého polčasu
- pri dosiahnutí gólu
b) pokyn k výkopu dáva rozhodca
c) pri výkope sú všetci hráči na svojej polovici ihriska a lopta je v strede ihriska v ustálenej polohe
d) priamo z výkopu je možné dosiahnuť gól 

Rozhodcovská lopta: 
a) vhodí sa pri pokračovaní stretnutia po dočasnom prerušení v prípade, ak lopta neprešla postrannou ani bránkovou čiarou
b) vhodí sa na mieste, kde sa lopta nachádzala pri prerušení
c) v prípade, ak bola lopta v pokutovom území, vhodí sa na čiare ohraničujúcej bránkové územie
d) opakuje sa vtedy, ak sa hráč dotkne lopty skôr než dopadne na zem

Gól: 
a) gól je platne dosiahnutý, keď prejde lopta celým objemom za bránkovú čiaru v priestore medzi bránkovými žrďami a pod brvnom, pričom ju žiadny hráč útočiaceho mužstva netečuje nedovoleným spôsobom
b) gól neplatí, ak ho hráč (aj brankár) dosiahol len hodením lopty rukou za akýchkoľvek okolností. To neplatí ak sa lopty pred prejdením bránkovou čiarou dotkol dovoleným spôsobom akýkoľvek hráč.

Kop z rohu: 
a) roh sa nariaďuje, keď lopta celým objemom prejde za bránkovú čiaru mimo priestoru bránky (po zemi alebo vzduchom) a posledný, kto sa lopty dotkol je brániaci hráč či brankár
b) z rohového kopu možno streliť gól priamo

c) lopta musí byt pri rozohraní v pokoji
d) brániaci hráč stojí pri rohovom kope minimálne na „šestkovej“ čiare

X. BODOVANIE 
a) Víťazstvo 3 body
b) Remíza 1 bod
c) Prehra 0 bodov

XI. CELKOVÉ PORADIE NA KONCI ALEBO V PRIEBEHU ROČNÍKA 
O celkovom poradí rozhoduje v nasledovnom poradí najskôr podľa 1. Celkového počtu bodov, 2. Vzájomných zápasov, 3. Rozdielu skóre všetkých zápasov, 4. Vyššieho počtu strelených gólov a nakoniec podľa výsledku žrebovania. 


XII. RIADIACI VÝBOR (RV)
a) Výbor je riadiacim a výkonným orgánom SML a je tvorený z vedúcich jednotlivých tímov, resp. ich zástupcov.

b) Členmi výboru sú vždy jeden z aktívnych hráčov každého mužstva SML delegovaný svojimi spoluhráčmi. 

c) O všetkých udalostiach súvisiacich s priebehom ročníka rozhoduje RV výbor hlasovaním, pričom na schválenie rozhodnutia je treba nadpolovičná väčšina hlasov prítomných členov RV.
d) Hlasovanie je možné vykonať len za predpokladu prítomnosti nadpolovičnej väčšiny členov riadiaceho výboru
f) Riadiaci výbor určuje hlasovaním výšku štartovného pre nasledujúcu polsezónu 
g) Riadiaci výbor má právo aktualizovať tieto pravidlá kedykoľvek počas trvania súťaže, pričom tieto zmeny sú účinné, ak sú riadne schválené riadiacim výborom
h) Riadiaci výbor schvaľuje správu o hospodárení za uplynulý ročník a plán rozpočtu na nasledujúci ročník

i) Riadiaci výbor je uznášania schopná, ak je prítomná nadpolovičná väčšina jej členov. Na schválenie je potrebná nadpolovičná väčšina hlasov prítomných členov.

